


[bookmark: _Toc256364687][bookmark: _Toc51093026]Rencana Pembelajaran Semester (RPS)

	[image: ]
	UNIVERSITAS NAHDLATUL ULAMA SIDOARJO
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
	Kode Dokumen



	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	MATA KULIAH (MK)
	KODE
	Rumpun MK
	BOBOT (sks)
	SEMESTER
	Tgl Penyusunan

	Jaringan Multimedia
	TIK2423
	
	T=?
	P=?
	6
	5 Mei 2019

	OTORISASI
	Pengembang RPS
	Koordinator RMK
	Ketua PRODI

	
	
	
	Arda Surya Editya, S.Pd., M.T.

	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL1

	Tuliskan beberapa butir CPL Prodi yang dibebankan pada mata kuliah mencakup ranah Sikap (S), Ketrampilan Umum (KU), Ketrampilan Khusus(KK) dan Pengetahuan(P)

	
	CPL2
	…….

	
	dst
	….

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu menerapkan konsep dan prosedur dalam pengiriman data multimedia (teks, citra, suara dan video) dalam jaringan secara optimal dan aman.

	
	CPMK2
	….

	
	dst
	….

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK1
	Mahasiswa memahami perubahan paradigma pengiriman media digital, telematika dan komponen utama jaringan multimedia

	
	Sub-CPMK2
	Mahasiswa dapat menjelaskan representasi data dari grafik dan citra digital

	
	Sub-CPMK3
	Mahasiswa dapat menjelaskan spektrum warna, sistem penglihatan manusia dan pembentukan warna serta model warna pada citra dan video

	
	Sub-CPMK4
	Mahasiswa dapat menjelaskan tipe sinyal video, cara kerja video analog dan video digital

	
	Sub-CPMK5
	Mahasiswa dapat menjelaskan tentang definisi suara, proses digitalisasi suara, dan pemfilteran suara serta mengerti tentang pengkodean audio dan speech

	
	Sub-CPMK6
	Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma yang digunakan untuk pengkompresian data tanpa rugi-rugi

	
	Sub-CPMK7
	Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma yang digunakan untuk pengkompresian dengan rugi-rugi

	
	Sub-CPMK8
	Evaluasi Tenggah Semester / Ujian Tenggah Semester

	
	Sub-CPMK9
	Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma yang digunakan untuk kompresi video

	
	Sub-CPMK10
	Mahasiswa dapat menjelaskan konsep jaringan komputer dan multimedia

	
	Sub-CPMK11
	Mahasiswa dapat menjelaskan kebutuhan khusus pada jaringan untuk mentransmisikan data multimedia dan protokol-protokol yang mendukungnya

	
	Sub-CPMK12
	Mahasiswa dapat menjelaskan tentang karakteristik jaringan nirkabel dan tantangannya terkait transmisi data multimedia beserta solusinya

	
	Sub-CPMK13
	Mahasiswa dapat menjelaskan tentang manajemen hak cipta digital pada multimedia

	
	Sub-CPMK14
	Mahasiswa dapat menerapkan teori yang sudah dipelajari tentang jenis multimedia dan jaringan dalam implementasi praktis

	
	Sub-CPMK15
	Mahasiswa dapat menerapkan teori yang sudah dipelajari tentang jenis multimedia dan jaringan dalam implementasi praktis

	
	Sub-CPMK16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Tenggah Semester

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	
	
	
	Sub-CPMK1
	Sub-CPMK2
	Sub-CPMK3
	Sub-CPMK4
	Sub-CPMK5
	…

	CPL1
	
	
	
	
	
	

	CPL2
	
	
	
	
	
	

	CPL3
	
	
	
	
	
	

	dst
	
	
	
	
	
	





	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah Jaringan Multimedia merupakan mata kuliah yang diselenggarakan pada semester tujuh dengan tujuan agar mahasiswa mempunyai pengetahuan tentang konsep dan prosedur dalam pengiriman data multimedia pada jaringan secara optimal dan aman.

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	Pokok Bahasan :
1. Pengantar Jaringan Multimedia
2. Warna pada Citra dan Video
3. Grafik dan Representasi Data Citra
4. Konsep Dasar pada Video
5. Dasar Audio Digital
6. Kompresi tanpa rugi-rugi dan dengan rugi-rugi
7. Standar Kompresi Citra
8. Kompresi Video Dasar
9. Kompresi Audio Dasar
10. Jaringan Komputer dan Multimedia
11. Aplikasi dan Komunikasi Jaringan Multimedia
12. Jaringan Nirkabel
13. Digital Rights Management
14. Implementasi Jaringan Multimedia

	Pustaka
	Utama :
	

	
		Ze‐Nian Li and Mark. S. Drew, “Fundamentals of Multimedia”, Prentice-Hall, 2003




	
	Pendukung :
	

	
		Hwang, J.,Multimedia networking: from theory to practice. Cambridge: Cambridge Univ. Press.2009.

	Sayood, K, Introduction to data compression. San Francisco: Morgan Kaufmann .2000
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	Tuliskan nama dosen atau tim dosen pengampu mata kuliah

	Matakuliah syarat
	Tuliskan mata kuliah prasyarat, jika ada

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa memahami perubahan paradigma pengiriman media digital, telematika dan komponen utama jaringan multimedia
	· Mahasiswa memahami perubahan paradigma pengiriman media digital dan tantangannya
· Mahasiswa memahami tren hiburan dan informasi pada era saat ini
· Mahasiswa bisa menyebutkan dan mengerti komponen utama jaringan multimedia
	Mampu memahami perubahan paradigma pengiriman media digital, telematika dan komponen utama jaringan multimedia
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Pengantar Jaringan Multimedia
	6,25%

	2
	Mahasiswa dapat menjelaskan representasi data dari grafik dan citra digital
	· Mahasiswa bisa menjelaskan representasi data dari grafik dan citra digital
· Mahasiswa bisa menyebutkan beberapa format populer
	Mampu memahami grafik dan citra digital
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Representasi Data dari Grafik dan Citra
	6,25%

	3
	Mahasiswa dapat menjelaskan spektrum warna, sistem penglihatan manusia dan pembentukan warna serta model warna pada citra dan video
	· Mahasiswa bisa menjelaskan tentang spektrum warna, sistem penglihatan manusia dan warna yang bisa ditangkap oleh penglihatan manusia
· Mahasiswa bisa menjelaskan tentang sistem kamera
· Mahasiswa bisa menjelaskan tentang color matching
· Mahasiswa bisa menjelaskan tentang model warna yang dipakai pada citra dan video
	Mampu memahami spektrum warna, sistem penglihatan manusia dan pembentukan warna serta model warna pada citra dan video
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Warna pada Citra dan Video
	12,5%

	4
	Mahasiswa dapat menjelaskan tipe sinyal video, cara kerja video analog dan video digital
	· Mahasiswa bisa menjelaskan tipe sinyal video
· Mahasiswa bisa menjelaskan standar video analog NTSC, PAL dan SECAM
· Mahasiswa bisa menjelaskan tentang video digital 
	Mampu memahami tipe sinyal video, cara kerja video analog dan video digital
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Konsep Dasar Video
	12,5%

	5
	Mahasiswa dapat menjelaskan tentang definisi suara, proses digitalisasi suara, dan pemfilteran suara serta mengerti tentang pengkodean audio dan speech
	· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang definisi suara
· Mahasiswa dapat menjelaskan proses digitalisasi suara
· Mahasiswa dapat menjelaskan proses pemfilteran suara
· Mahasiswa dapat menyebutkan dan menjelaskan pengkodean yang dipakai pada speech dan audio
	Dapat memahami pengkodean yang dipakai pada speech dan audio
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Dasar Audio Digital dan Pengkodeannya
	6,25%

	6
	Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma yang digunakan untuk pengkompresian data tanpa rugi-rugi
	· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang teori informasi dasar
· Mahasiswa dapat menjelaskan run-length coding
· Mahasiswa dapat menjelaskan variable-length coding
· Mahasiwsa dapat menjelaskan arithmetic coding
· Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma kompresi citra tanpa rugi-rugi
	Mampu menunjukkan algoritma yang digunakan untuk pengkompresian data tanpa rugi-rugi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Kompresi tanpa Rugi-rugi
	6,25%

	7
	Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma yang digunakan untuk pengkompresian dengan rugi-rugi
	· Mahasiswa dapat menjelaskan pengukuran distorsi dan teori rate-distortion
· Mahasiswa dapat menjelaskan proses kuantisasi
· Mahasiswa dapat menjelaskan pengkodean transformasi
· Mahasiwsa dapat menjelaskan pengkodean berbasis wavelet
	Mampu pengkompresian suatu data 
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Komprei dengan Rugi-rugi
	6,25%

	8
	Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester
	

	9
	Mahasiswa dapat menjelaskan algoritma yang digunakan untuk kompresi video
	· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang motion compensation
· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang search for motion vectors
· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang pengkodean video H261
	Mampu memahami algoritma yang digunakan untuk kompresi video
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Dasar Teknik Kompresi Video
	6,25%

	10
	Mahasiswa dapat menjelaskan konsep jaringan komputer dan multimedia
	· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang OSI dan TCP/IP
· Mahasiswa dapat menjelaskan teknik multipleksing
· Mahasiswa dapat menjelaskan teknologi WAN
	Mampu menerapkan konsep jaringan komputer dan multimedia pada suatu vidio 
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Jaringan Komputer dan Multimedia
	6,25%

	11
	Mahasiswa dapat menjelaskan kebutuhan khusus pada jaringan untuk mentransmisikan data multimedia dan protokol-protokol yang mendukungnya
	· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang QoS
· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang IP multicast
· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang protokol pendukung seperti RTP, RTCP, RSVP dan RTSP
· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang internet telephony
	Mmapu menerapkan kebutuhan khusus pada jaringan untuk mentransmisikan data multimedia dan protokol-protokol yang mendukungnya pada suatu aplikasi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Aplikasi dan Komunikasi Jaringan Multimedia
	6,25%

	12
	Mahasiswa dapat menjelaskan tentang karakteristik jaringan nirkabel dan tantangannya terkait transmisi data multimedia beserta solusinya
	· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang karakteristik jaringan nirkabel
· Mahasiswa dapat menjelaskan model propagasi dan tantangan jaringan nirkabel
· Mahasiswa dapat menjelaskan tentang multimedia over wireless network dan trend saat ini
	Mampu memahami karakteristik jaringan nirkabel dan tantangannya terkait transmisi data multimedia beserta solusinya
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Multimedia pada Jaringan Nirkabel
	6,25%

	13
	Memahami dan menjelaskan tentang Pernyataan Include Mahasiswa dapat menjelaskan tentang manajemen hak cipta digital pada multimedia
	· Mahasiswa dapat menjelaskan arsitektur DRM
· Mahasiswa dapat menjelaskan teknik dasar enkripsi
· Mahasiswa dapat menjelaskan teknik watermarking digital
	Mampu memahami manajemen hak cipta digital pada multimedia 
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Manajemen Hak Cipta Digital
	6,25%

	14
	Mahasiswa dapat menerapkan teori yang sudah dipelajari tentang jenis multimedia dan jaringan dalam implementasi praktis
	· Mahasiswa dapat mengaplikasikan modul kompresi speech dan audio
· Mahasiswa dapat mengaplikasikan modul kompresi citra dan video
· Mahasiswa dapat mengaplikasikan codec audio/video
· Mahasiswa dapat membangun server video streaming
· Mahasiswa dapat membangun sistem konferensi video P2P sederhana
	Mampu mengimpliementasikan suatu sistem konferensi video P2P sederhana
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Implementasi Jaringan Multimedia
	6,25%

	15
	Mahasiswa dapat menerapkan teori yang sudah dipelajari tentang jenis multimedia dan jaringan dalam implementasi praktis
	· Mahasiswa dapat mengaplikasikan modul kompresi speech dan audio
· Mahasiswa dapat mengaplikasikan modul kompresi citra dan video
· Mahasiswa dapat mengaplikasikan codec audio/video
· Mahasiswa dapat membangun server video streaming
· Mahasiswa dapat membangun sistem konferensi video P2P sederhana
	· Mampu membuat dan mengimplementasikan server video streaming

	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Implementasi Jaringan Multimedia
	6,25%

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
	



Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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