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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL1

	Tuliskan beberapa butir CPL Prodi yang dibebankan pada mata kuliah mencakup ranah Sikap (S), Ketrampilan Umum (KU), Ketrampilan Khusus(KK) dan Pengetahuan(P)

	
	CPL2
	…….

	
	dst
	….

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK1
	Mampu mengimplementasikan konsep dan teori dasar matematika pada berbagai area dengan memodelkan, dan mengatasi berbagai masalah itu dengan bantuan ilmu matematika terkait dan komputasi.

	
	CPMK2
	Mampu memahami unsur-unsur ilmu yang berguna sebagai pondasi untuk pembelajaran selanjutnya yang berkaitan dengan algoritma dan kompleksitas sistem.

	
	CPMK2
	Mampu memahami unsur-unsur ilmu yang berguna sebagai pondasi untuk pembelajaran selanjutnya yang berkaitan sistem cerdas.

	
	dst
	….

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK1
	Mahasiswa Mampu memahami pengertian Matematika Diskrit.

	
	Sub-CPMK2
	Mahasiswa Mampu memahami tabel-tabel kebenaran Propoisi dan Logika dan mengerti konteks dan contoh penerapannya 

	
	Sub-CPMK3
	· Mahasiswa Mampu memahami sistem bilangan biner, desimal dan heksadesimal.
· Mahasiswa Mampu memahami teori bilangan terutama yg berkaitan dg operasi dasar komputasi.
· Mahasiswa Mampu mengerti prinsip Enkripsi

	
	Sub-CPMK4
	Mahasiswa mampu memahami pengertian peluang, pemutasi dan kombinasi serta mmapu menyelesaikan soal-soal terkait

	
	Sub-CPMK5
	Mahasiswa mampu memahami teori Himpunan dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait

	
	Sub-CPMK6
	Mahasiswa mampu memahami induksi dan rekursi dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait

	
	Sub-CPMK7
	Mahasiswa mampu memahami hukum-hukum yang berlaku pada aljabar boolean dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait

	
	Sub-CPMK8
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester

	
	Sub-CPMK9
	Mahasiwa mampu menulis persamaan booean dengan notasi yang benar mampu menerjrmakan persamaan boolean ke dalam tabel kebenaran dan sebaliknya

	
	Sub-CPMK10
	Mahasiwa Mampu menyederhanakan Persamaan Boolean dengan bantuan hukum-hukum yang berlaku

	
	Sub-CPMK11
	Mahasiwa Mampu menulis Persamaan Booelan berdasarkan kasus / Tabel Kebenaran dengan metode SOP.

	
	Sub-CPMK12
	Mahasiwa Mampu menulis Persamaan Booelan berdasarkan kasus / Tabel Kebenaran dengan metode POS.

	
	Sub-CPMK13
	Mahasiwa Mampu menerjemahkan Persamaan Boolean / Tabel Kebenaran ke dalam Peta Karnaugh.


	
	Sub-CPMK14
	Mahasiwa Mampu menyederhanakan Persamaan Boolean dg bantuan Peta Karnaugh.

	
	Sub-CPMK15
	Mahasiwa Mampu memahami	Teori Dasar Graf. Mampu memahami Algoritma DIJKSTRA.

	
	Sub-CPMK16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	
	
	
	Sub-CPMK1
	Sub-CPMK2
	Sub-CPMK3
	Sub-CPMK4
	Sub-CPMK5
	…

	CPL1
	
	
	
	
	
	

	CPL2
	
	
	
	
	
	

	CPL3
	
	
	
	
	
	

	dst
	
	
	
	
	
	





	Deskripsi Singkat MK
	Matematika Diskrit adalah cabang bidang matematika yang mengkaji objek-objek dan struktur diskrit. Mengingat cara kerja komputer sifatnya adalah diskrit, maka pemahaman dan penerapan terhadap karakteristik objek dan struktur diskrit dalam permasalahan yang berkaitan dengan pengetahuan informatika sangatlah penting. Matematika Diskret terdiri dari beberapa materi utama yaitu Himpunan, Relasi dan Fungsi, Matriks, Induksi Matematika, Pengantar Analisis Algoritma, Pengantar Teori Bahasa dan Automata, Kombinatorial dan Peluang Diskrit, Graf, Tree dan Aljabar Boolean.

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	Tuliskan bahan kajian dan dijabarkan dalam materi pembelajaran dalam pokok-pokok bahasan yang akan dipelajari oleh mahasiswa sesuai dengan Sub-CPMK tersebut di atas.

	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. Kenneth H. Rosen, (2012), Discrete Mathematics and Application to Computer Science 7th Edition, Mc-Graw Hill, USA.
2. Rinaldi Munir, (2012), Matematika Diskrit, Bandung : Informatika.
3. Siang, Jong Jek, (2009), Matematika Diskrit dan Aplikasinya pada Ilmu Komputer, Yogyakartta : Andi 

	
	Pendukung :
	

	
		

	




	Dosen Pengampu
	Tuliskan nama dosen atau tim dosen pengampu mata kuliah

	Matakuliah syarat
	Tuliskan mata kuliah prasyarat, jika ada

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa Mampu memahami pengertian Matematika Diskrit.
	· Mahasiswa mampu menyelesaikan soal-soal sederhana pada ranah Matematika Diskit.
· Mahasiswa mencatat dengan lengkap pada Logbook setiap informasi pada topik ini.
	Mampu memahami pengertian Matematika Diskrit.
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Pengertian Matematika Diskrit Proposisi dan Logika 
	3,6%

	2
	Mahasiswa Mampu memahami tabel-tabel kebenaran Propoisi dan Logika dan mengerti konteks dan contoh penerapannya 
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu memahami tabel-tabel kebenaran Propoisi dan Logika dan mengerti konteks dan contoh penerapannya
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Sistem Bilangan
· Logika (Operasi) pada Sistem Bilangan Biner
	3,6%

	3
	· Mahasiswa Mampu memahami sistem bilangan biner, desimal dan heksadesimal.
· Mahasiswa Mampu memahami teori bilangan terutama yg berkaitan dg operasi dasar komputasi.
Mahasiswa Mampu mengerti prinsip Enkripsi
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu memahami sistem bilangan biner, desimal dan heksadesimal.
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Hukum-hukum pada Aljabar Boolean
	3,6%

	4
	Mahasiswa mampu memahami pengertian peluang, pemutasi dan kombinasi serta mmapu menyelesaikan soal-soal terkait
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	mampu memahami pengertian peluang, pemutasi dan kombinasi serta mmapu menyelesaikan soal-soal terkait
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Kombinasi dan peluang 
	3,6%

	5
	Mahasiswa mampu memahami teori Himpunan dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	mampu memahami teori Himpunan dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Teori Himpunan
	3,6%

	6
	Mahasiswa mampu memahami induksi dan rekursi dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	mampu memahami induksi dan rekursi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Induksi dan Rekursi
	3,6%

	7
	Mahasiswa mampu memahami hukum-hukum yang berlaku pada aljabar boolean dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	mampu memahami hukum-hukum yang berlaku pada aljabar boolean dan mampu menyelesaikan soal-soal terkait
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Menulis fungsi dengan metode SOP.
	3,6%

	8
	Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester
	

	9
	Mahasiwa mampu menulis persamaan booean dengan notasi yang benar mampu menerjrmakan persamaan boolean ke dalam tabel kebenaran dan sebaliknya
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu menulis persamaan booean dengan notasi yang benar mampu menerjrmakan persamaan boolean ke dalam tabel kebenaran dan sebaliknya
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Pengenalan peta karnaugh
	3,6%

	10
	Mahasiwa Mampu menyederhanakan Persamaan Boolean dengan bantuan hukum-hukum yang berlaku
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu menyederhanakan Persamaan Boolean dengan bantuan hukum-hukum yang berlaku
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Teori Graf
	3,6%

	11
	Mahasiwa Mampu menulis Persamaan Booelan berdasarkan kasus / Tabel Kebenaran dengan metode SOP.
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu menulis Persamaan Booelan berdasarkan kasus / Tabel Kebenaran dengan metode SOP.
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Algoritma DIJKSTRA
	3,6%

	12
	Mahasiwa Mampu menulis Persamaan Booelan berdasarkan kasus / Tabel Kebenaran dengan metode POS.
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu menulis Persamaan Booelan berdasarkan kasus / Tabel Kebenaran dengan metode POS.dan mampu menyelesaikan soal-soal sederhana
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Algoritma DIJKSTRA (2)
	3,6%

	13
	Mahasiwa Mampu menerjemahkan Persamaan Boolean / Tabel Kebenaran ke dalam Peta Karnaugh.

	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu memahami  Persamaan Boolean dan mampu menyelesaikan soal-soal sederhana
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Teori Angka Enkripsi (1)
	3,6%

	14
	Mahasiwa Mampu menyederhanakan Persamaan Boolean dg bantuan Peta Karnaugh.
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu menyederhanakan Persamaan Boolean dengan bantuan Peta Karnaugh dan mampu menyelesaikan soal-soal sederhana
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Enkrisi (2)
	3,6%

	15
	Mahasiwa Mampu memahami	Teori Dasar Graf. Mampu memahami Algoritma DIJKSTRA.
	· Mahasiswa aktif berdiskusi menyampaikan ide dan menyelesaikan masalah/ soal.
· Mahasiswa mencatat proses dan hasil kegiatan ini dengan baik pada logbook,
	Mampu memahami teori dasar graf dan mampu menyelesaikan soal-soal sederhana
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi menyelesaikan soal-soal
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Enkripsi (3)
	3,6%

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
	



Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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