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	Ketua PRODI

	
	
	
	Arda Surya Editya, S.Pd., M.T.

	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL1

	Tuliskan beberapa butir CPL Prodi yang dibebankan pada mata kuliah mencakup ranah Sikap (S), Ketrampilan Umum (KU), Ketrampilan Khusus(KK) dan Pengetahuan(P)

	
	CPL2
	…….

	
	dst
	….

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK1
	Mahasiswa mengerti secara umum apa yang akan dipelajari di jurusan teknik informatika dan paham akan perangkat-perangkat dasar computer, jaringan, konsep teknologi dan aplikasi di era modern saat ini..

	
	CPMK2
	….

	
	dst
	….

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK1
	memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi komputer dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang

	
	Sub-CPMK2
	Memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi terciptanya software dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang

	
	Sub-CPMK3
	Memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi terciptanya software dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang

	
	Sub-CPMK4
	Memahami sistem bilangan yang merupakan kinerja utama pada komputer 

	
	Sub-CPMK5
	Memahami sistem bilangan yang merupakan kinerja utama pada komputer 

	
	Sub-CPMK6
	Pengetahuan dasar bagaimana penggunaan PC beserta perangkat dan fungsinya. Sehingga mahasiswa mengetahui perangkat input dan output dari sebuah komputer

	
	Sub-CPMK7
	Pengenalan software pada mahasiswa dan agar mengetahui software yang produktif dan user friendly seperti apa sehingga ke depannya mahasiswa yang dicetak sebagai programmer dapat membuat software yang produktif. Dari pembuatan sampai analisa software project team

	
	Sub-CPMK8
	Evaluasi Tenggah Semester / Ujian Tenggah Semester

	
	Sub-CPMK9
	Mengetahui kinerja pengalokasian memori dan prinsip kerjanya serta jenis jenis memori


	
	Sub-CPMK10
	mengetahui bagaimana alokasi kategori tempat penyimpanan, peralatan penyimpanan getahui standard AT-Command


	
	Sub-CPMK11
	Mengetahui bagaiamana bentuk dan penempatan sebuah data


	
	Sub-CPMK12
	Memahami bagimana sebuah devise dapat terhubung sehingga membentuk jaringan. Dan bagiamana jaringan computer dapat terbentuk, mengetahui jenisnya fungsinya dan prinsip kerjanya

	
	Sub-CPMK13
	memiliki pengetahuan jaringan computer sebelumnya sehingga lahirnya internet sehingga mahasiswa mengetahui seluk beluk intenet fungsi, kegunanan

	
	Sub-CPMK14
	Mengembangkan bisnis di dunia informatika dan bagiaman memanajemen tim projeknya

	
	Sub-CPMK15
	Teori dari materi manajemn projeknya diterpakan bagaimanakah langkah real step step yang dilakukan dalam mengerjakan sebuauh projek dalam tim

	
	Sub-CPMK16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	
	
	
	Sub-CPMK1
	Sub-CPMK2
	Sub-CPMK3
	Sub-CPMK4
	Sub-CPMK5
	…

	CPL1
	
	
	
	
	
	

	CPL2
	
	
	
	
	
	

	CPL3
	
	
	
	
	
	

	dst
	
	
	
	
	
	





	Deskripsi Singkat MK
	Pengenalan dasar mengenai software dan hardware dalam mengenalkan dan memahami konsep teknologi dan penerapan dalam kehidupan

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	Tuliskan bahan kajian dan dijabarkan dalam materi pembelajaran dalam pokok-pokok bahasan yang akan dipelajari oleh mahasiswa sesuai dengan Sub-CPMK tersebut di atas.

	Pustaka
	Utama :
	

	
		Developing the Information Systems of Tomorrow (competencies and methodologies)
Ingi Jonasson




	
	Pendukung :
	

	
	1. Developing the Information Systems of Tomorrow (competencies and methodologies) Ingi Jonasson
2. Challenges of Information Technology Education in the 21st Century (Eli Cohen)
3. Jogiyanto, H.M (1995). Pengenalan komputer. Penerbit Andi offset Yogyakarta
4. Suyanto, M (2005). Pengantar Teknologi Informasi untuk Bisnis. STMIK AMIKOM, Yogyakarta. Penerbit Andi offset Yogyakarta
5. Bambang Hardjito (2006). Kuliah Pengantar Ilmu Komputer. FMIPA UNS Surakarta
Larry Long and Nancy Long,  Computers (Information Technologu in Perpective) , Prentice Hall

	Dosen Pengampu
	Viving Frendiana, S.ST., M.T

	Matakuliah syarat
	Tuliskan mata kuliah prasyarat, jika ada

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi komputer dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang
	Mahasiswa memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi komputer dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang
	Mahasiswa mengerti secara umum apa yang akan dipelajari di jurusan teknik informatika dan  paham akan perangkat-perangkat dasar computer, jaringan, konsep teknologi dan aplikasi di era modern saat ini.
	Ceramah

	Ceramah

	Pengenalan TI & sejarah perkembangan komputer
· Definisi komputer,
· kemampuan komputer,
· sejarah perkembagan komputer
	6,25%

	2
	Memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi terciptanya software dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang
	Mahasiswa memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi terciptanya software dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang
	Mahasiswa mengerti secara umum apa yang akan dipelajari di jurusan teknik informatika dan paham akan perangkat-perangkat dasar computer, jaringan, konsep teknologi dan aplikasi di era modern saat ini.
	Ceramah
Presentasi Kelompok Diskusi

	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Sejarah software 
· Masa awal perangkat lunak
· perkembangan bahasa pemograman
Pengenalan software dan sistem operasi
· Perkembangan sistem operasi
· dan prinsip kerja OS (linux, windows, unix, DOS)
	6,25%

	3
	Memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi terciptanya software dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang
	Mahasiswa memahami bagaimana pentingnya dan awal teknologi terciptanya software dapat berkembang dari dulu hingga sekarang sehingga ke depannya mahasiswa bisa mengembangkan teknologi serupa juga di masa akan datang
	Mahasiswa mengerti secara umum apa yang akan dipelajari di jurusan teknik informatika dan paham akan perangkat-perangkat dasar computer, jaringan, konsep teknologi dan aplikasi di era modern saat ini.
	Ceramah
Presentasi Kelompok Diskusi

	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Sejarah software 
· Masa awal perangkat lunak
· perkembangan bahasa pemograman
Pengenalan software dan sistem operasi
· Perkembangan sistem operasi
· dan prinsip kerja OS (linux, windows, unix, DOS)
	12,5%

	4
	Memahami sistem bilangan yang merupakan kinerja utama pada komputer
	Mahasiswa memahami sistem bilangan yang merupakan kinerja utama pada komputer
	Dapat mengetahui sistem bilangan yang merupakan kinerja utama pada komputer
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Sistem bilangan pada komputer
Bilangan biner, bilangan hexa, bilangan oktal
	12,5%

	5
	Dikenalkan dengan pandangan lain dalam perkembangan teknologi yang dapat diterapkan di sekitar mereka. Sehingga mereka dapat berpikir secara luas akan teknologi dari ilmu yang akan di dapat nantinya
	Mahasiswa dikenalkan dengan pandangan lain dalam perkembangan teknologi yang dapat diterapkan di sekitar mereka. Sehingga mereka dapat berpikir secara luas akan teknologi dari ilmu yang akan di dapat nantinya
	Dapat mengetahui dengan pandangan lain dalam perkembangan teknologi yang dapat diterapkan di sekitar mereka. Sehingga mereka dapat berpikir secara luas akan teknologi dari ilmu yang akan di dapat nantinya
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Perspective in information of technology 
· Pengaruh teknologi dan komputer dikehidupan dahulu sampai sekarang,
· dampak teknologi dan komputer secara lokal dan global, komponen dasar dan kemampuan dari IT
	6,25%

	6
	Pengetahuan dasar bagaimana penggunaan PC beserta perangkat dan fungsinya. Sehingga mahasiswa mengetahui perangkat input dan output dari sebuah komputer.
	Mahasiswa memiliki pengetahuan dasar bagaimana penggunaan PC beserta perangkat dan fungsinya. Sehingga mahasiswa mengetahui perangkat input dan output dari sebuah komputer.
	Mampu Pengetahuan dasar bagaimana penggunaan PC beserta perangkat dan fungsinya. Sehingga mahasiswa mengetahui perangkat input dan output dari sebuah komputer.
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Using the PC
· Perangkat input, 
· Perangkat ouput
	6,25%

	7
	Pengenalan software pada mahasiswa dan agar mengetahui software yang produktif dan user friendly seperti apa sehingga ke depannya mahasiswa yang dicetak sebagai programmer dapat membuat software yang produktif. Dari pembuatan sampai analisa software project team
	Mahasiswa mampu mengenal software pada mahasiswa dan agar mengetahui software yang produktif dan user friendly seperti apa sehingga ke depannya mahasiswa yang dicetak sebagai programmer dapat membuat software yang produktif. Dari pembuatan sampai analisa software project team
	mengetahui software yang produktif
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Popular productivity software
· Pemahaman konsep tentang software, jenisnya, cara distribusi, kegunaannya. 
· Apa yang digunakan untuk mengukur produktifitas software, mengapa dilakukan evalusi produktifitas software,
· siapa yang seharusnya melakukan evaluasi produktivitas software,
· hal apa yang diukur dari software yang produktivitas
	6,25%

	8
	Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester
	

	9
	Mengetahui kinerja pengalokasian memori dan prinsip kerjanya serta jenis jenis memori
	Mahasiswa mengetahui kinerja pengalokasian memori dan prinsip kerjanya serta jenis jenis memori
	Dapat menunjukkan bagaimana conditional statement
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi

	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Media penyimpanan memori
· jenis memori, 
· prinsip kerja memori,
· alokasi data ke memori
	6,25%

	10
	mengetahui bagaimana alokasi kategori tempat penyimpanan, peralatan penyimpanan getahui standard AT-Command

	Mahasiswa mengetahui bagaimana alokasi kategori tempat penyimpanan, peralatan penyimpanan
	Dapat mengetahui bagaimana alokasi kategori tempat penyimpanan, peralatan penyimpanan getahui standard AT-Command
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Manajemen Data
Database, akses database, jenisnya
	6,25%

	11
	Mengetahui bagaiamana bentuk dan penempatan sebuah data

	Mahasiswa mengetahui bagaiamana bentuk dan penempatan sebuah data
	Dapat Mengetahui bagaiamana bentuk dan penempatan sebuah data

	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Representasi Data
Database, akses database, jenisnya
	6,25%

	12
	Memahami bagimana sebuah devise dapat terhubung sehingga membentuk jaringan. Dan bagiamana jaringan computer dapat terbentuk, mengetahui jenisnya fungsinya dan prinsip kerjanya
	Mahasiswa dapat memahami bagimana sebuah devise dapat terhubung sehingga membentuk jaringan. Dan bagiamana jaringan computer dapat terbentuk, mengetahui jenisnya fungsinya dan prinsip kerjanya
	Dapat mengetahui devise dapat terhubung membentuk jaringan dan mengetahui jenisnya, fungsinya dan prinsip kerjanya
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Kabel UTP dan RJ45
· Kabel Coaxial dan BNC
· Konfigurasi kabel (Cross/Straight/RollOver)
	6,25%

	13
	memiliki pengetahuan jaringan computer sebelumnya sehingga lahirnya internet sehingga mahasiswa mengetahui seluk beluk intenet fungsi, kegunanan
	Mahasiswa dari pengetahuan jaringan computer sebelumnya sehingga lahirnya internet sehingga mahasiswa mengetahui seluk beluk intenet fungsi, kegunanan 
	Dapat mengetahui fungsi kegunaan jaringan
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	1. Revolusi internet,
2. bagaimana internet dapat dinimati sekarang, 
3. web, bahasa pemograman web
	6,25%

	14
	Mengembangkan bisnis di dunia informatika dan bagiaman memanajemen tim projeknya
	Mahasiswa dapat mengembangkan bisnis di dunia informatika dan bagiaman memanajemen tim projeknya
	Dapat mengembangkan bisnis di dunia informatika dan bagiaman memanajemen tim projeknya
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Development business in IT
· Macam bisnis informatika,
· fungsi manajemen bisnis TI,
· level manajemen bisnis TI,
sistem pengembangan manajemen bisnis TI,
	6,25%

	15
	Teori dari materi manajemn projeknya diterpakan bagaimanakah langkah real step step yang dilakukan dalam mengerjakan sebuauh projek dalam tim
	Mahasiswa mampu memahami Teori dari materi manajemn projeknya diterpakan bagaimanakah langkah real step step yang dilakukan dalam mengerjakan sebuauh projek dalam tim
	Dapat mengetahui step step yang dilakukan dalam mengerjakan sebuah projek dalam tim
	Ceramah
Presentasi kelompok Diskusi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Development Technology of informatics
Level manajemen ide bisnis yang matang,
	6,25%

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
	



Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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