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	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK1
	Mahasiswa dapat mengetahui perbedaan konsep pemrograman objek dengan konsep pemrograman prosedural.

	
	CPMK2
	Mahasiswa memahami konsep pemrograman berbasis objek, yaitu definisi kelas dan diagram kelas.

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu memecahkan permasalahan menggunakan pendekatan berorientasi objek.

	
	CPMK4
	Mahasiswa mampu memahami konsep sub kelas, inheritance, polimorfisme, overriding, overloading,dan interface.

	
	CPMK5
	Mahasiswa memahami konsep daur hidup objek (object lifetime and resource management).

	
	CPMK6
	Mahasiswa mampu menggunakan collections, iterator, dan pustaka standar dalam bahasa pemrograman objek.

	
	CPMK7
	Mahasiswa mampu membangun aplikasi berbasis GUI yang berorientasi objek dan multithreading.

	
	CPMK8
	Mahasiswa mampu membuat program yang handal (reliable).

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK1
	Mahasiswa dapat memahami konsep dasar pemrograman
berorientasi obyek dan perbandingannya dengan pemrograman
procedural.

	
	Sub-CPMK2
	Mahasiswa dapat menggunakan operator-operator dasar yang ada di Java dan menggunakan berbagai macam flow control untuk menyelesaikan berbagai kasus.

	
	Sub-CPMK3
	Mahasiswa mampu menjelaskan bagaimana cara membuat class dan
cara pengaksesan anggota class, cara membuat konstruktor, dan memahami teknologi garbage collection.

	
	Sub-CPMK4
	Mahasiswa dapat memahami konsep string dan array dengan berbagai dimensi dan dapat menerapkannya dalam kasus yang sesuai.

	
	Sub-CPMK5
	Mahasiswa dapat memahami konsep string dan array dengan berbagai dimensi dan dapat menerapkannya dalam kasus yang
sesuai

	
	Sub-CPMK6
	Mahasiswa dapat memahami dasar-dasar pemrograman OOP

	
	Sub-CPMK7
	Mahasiswa dapat memahami konsep inheritance

	
	Sub-CPMK8
	Evaluasi Tenggah Semester / Ujian Tenggah Semester

	
	Sub-CPMK9
	Mahasiswa dapat memahami bagaimana cara membandingkan
obyek kelas, dan memakai wrapper class, memahami pemakaian static dan final serta memahami abstract, interface, nested dan
inner class

	
	Sub-CPMK10
	Mahasiswa dapat mengetahui berbagai jenis error dan sifatnya sehingga mampu melakukan proses penanganan error.

	
	Sub-CPMK11
	Mahasiswa memahami penggunaan io stream untuk penanganan input dan output.

	
	Sub-CPMK12
	Mahasiswa memahami penggunaaan java.util package untuk
menyelesaikan suatu kasus penyimpanan koleksi

	
	Sub-CPMK13 
	Mahasiswa memahami konsep dan menggunakan  Generic

	
	Sub-CPMK14
	Mahasiswa dapat membuat aplikasi OOP untuk penanganan GUI

	
	Sub-CPMK15
	Mahasiswa dapat melakukan penanganan event handling

	
	Sub-CPMK16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
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	Deskripsi Singkat MK
	Pada mata kuliah ini mahasiswa belajar tentang konsep dasar pemrograman berorientasi obyek, memodelkan permasalahan yang terjadi dan memberikan solusinya dengan menggunakan konsep pemrograman berorientasi obyek. Hal-hal yang dipelajari pada Pemrograman Berorientasi Obyek adalah konsep mengenai kelas, enkapsulasi, inheritance, polimorfisme, overriding, overloading dan interface.  

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	Tuliskan bahan kajian dan dijabarkan dalam materi pembelajaran dalam pokok-pokok bahasan yang akan dipelajari oleh mahasiswa sesuai dengan Sub-CPMK tersebut di atas.

	Pustaka
	Utama :
	

	
		McConnell, S., Code Complete: A Practical Handbook of Software Construction, 2nd ed., Microsoft Press, Washington, 2004.





	
	Pendukung :
	

	
		Booch, G., Object-Oriented Analysis and Design, Addison Wesley Longman, Inc., California, 1998.

	Heller, P., Roberts, S., Complete Java 2 Certification Study Guide, 3rd Edition, Sybex, San Francisco, 2002. 




	Dosen Pengampu
	Tuliskan nama dosen atau tim dosen pengampu mata kuliah

	Matakuliah syarat
	Tuliskan mata kuliah prasyarat, jika ada

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Mahasiswa dapat memahami konsep dasar pemrograman
berorientasi obyek dan perbandingannya dengan pemrograman
procedural.
	Pengenalan dan Dasar pemrograman Java
	Dapat memahami konsep dasar pemrograman
berorientasi obyek dan perbandingannya dengan pemrograman
procedural.
	Ceramah
Diskusi
Tanya jawab 
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Pengenalan Java
· Sejarah Java 
· Teknologi Java(J2SE, J2ME, J2EE, Java Card)
· Perbandingan pemrograman prosedural dan pemrograman berorientasi obyek
· Kelebihan Java
· Struktur Java (package, import, main method)
· Identifiers
· Tipe data primitif
· Inisialisasi & nilai default
· Casting & promotion
	6,25%

	2
	Mahasiswa dapat menggunakan operator-operator dasar yang ada di Java dan menggunakan berbagai macam flow control untuk menyelesaikan berbagai kasus.
	Operator, percabangan dan perulangan
	Dapat membuat suatu web
	Ceramah
Diskusi
Tanya jawab
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Bitwise
· AND (&), OR (|), XOR (^), NOT (!)
· Short circuit AND (&&), OR (||)
· Shift
· Left shift (<<), right shift (>>), unsigned right shift (>>>)
· Increment (++)
· Decrement (--)
· Operator precedence
· If, if-else, else-if, switch, for, while, dowhile, break & continue
	6,25%

	3
	Mahasiswa mampu menjelaskan bagaimana cara membuat class dan
cara pengaksesan anggota class, cara membuat konstruktor, dan memahami teknologi garbage collection.
	Pembuatan class
	Dapat membuat class pada suatu program
	Ceramah
Diskusi
Tanya Jawab

	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Mendeklarasikan class, attribute dan method 
· Mengakses anggota object
· Mengenal instanceof
· Membuat konstruktor
· Garbage Collection
· Mengenal notasi UML (Class Diagram)
	12,5%

	4
	Mahasiswa dapat memahami konsep string dan array dengan berbagai dimensi dan dapat menerapkannya dalam kasus yang sesuai.
	Array 
	Dapat memahami konsep string dan array dengan berbagai dimensi dan dapat menerapkannya dalam kasus yang sesuai.
	Ceramah
Diskusi
Tanya Jawab

	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Declaring arrays
· Creating arrays
· Initializing arrays
· Declaring & creating arrays
· Declaring, creating & initializing arrays
· Multidimensional arrays
· Array bounds
· Array resizing
Copying arrays
	12,5%

	5
	Mahasiswa dapat memahami konsep string dan array dengan berbagai dimensi dan dapat menerapkannya dalam kasus yang
sesuai
	String
	dapat memahami konsep string dan array dengan berbagai dimensi dan dapat menerapkannya dalam kasus yang
sesuai
	Ceramah
Diskusi
Tanya Jawab

	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	· Membuat dan bekerja dengan String
· Penyimpanan string
· String Immutability
· Konstruktor dan method Class String
· StringBuffer class
Konstruktor danmethod Class String Buffer
	6,25%

	6
	Mahasiswa dapat memahami dasar-dasar pemrograman OOP
	Dasar-dasar pemrograman OOP
	Mampu menunjukkan bagaimana syntax PHP
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	· Encapsulation
· Information hiding
· Declaring contructor
· Overloading constructor
· Importing classes this keyword
	6,25%

	7
	Mahasiswa dapat memahami konsep inheritance
	Inheritance
	Dapat memahami konsep inheritance
	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	Ceramah
Diskusi
Penugasan

	· Basic Concept of Inheritance
· Declaring inheritance in Java
· Simple program
· Accessing parent’s member
· Accesibility criteria
· Super keyword
· Constructor does not been inherited
Invoking parent’s constructor
	6,25%

	8
	Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester
	

	9
	Mahasiswa dapat memahami bagaimana cara membandingkan
obyek kelas, dan memakai wrapper class, memahami pemakaian static dan final serta memahami abstract, interface, nested dan
inner class
	Kelas lanjut
	Dapat memahami bagaimana cara membandingkan
obyek kelas, dan memakai wrapper class, memahami pemakaian static dan final serta memahami abstract, interface, nested dan
inner class
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Comparing objects
· Wrapper class
· Static & final keyword
· Abstract class
· Intefaces
Nested dan inner class
	6,25%

	10
	Mahasiswa dapat mengetahui berbagai jenis error dan sifatnya sehingga mampu melakukan proses penanganan error.
	Exception handling
	Dapat menyelesaikan berbagai jenis error pada suatu program
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Exception categories
· Common exception
· Exeption
· Exception handling: try – catch – finally
· The handle or declare rule
· Method overriding and exception
· Creating your own exception
	6,25%

	11
	Mahasiswa memahami penggunaan io stream untuk penanganan input dan output.
	Input dan Output
	Dapat memahami penggunaan io stream untuk penanganan input dan output.
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Navigating a file system: Directory separator, method of the file Class
· Java io hierarchy
· Utilizing File Input Stream, File Output Stream, Random Access File
· Translating beetwen Unicode Text and other Character Encodings
· Stream
· Readers
Writers
	6,25%

	12
	Mahasiswa memahami penggunaaan java.util package untuk
menyelesaikan suatu kasus penyimpanan koleksi
	Java.util package : Collection API
	Mampu menyelesaikan suatu kasus penyimpanan koleksi
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Collection framework
· Collection interface
· Set
· Sorted Set
· List
· Map
· Sorted Map
· Pengurutan data menggunakan Comparable dan Comparator
	6,25%

	13
	Mahasiswa memahami konsep dan menggunakan  Generic
	Generic 
	Dapat memahami konsep dan menggunakan  Generic
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Introduction
· Defining Simple Generics
· Generics and Subtyping
· Generics Methods
· Interoperating with Legacy Code (Using Legacy Code in Generic Code, Erasure and Translation, Using Generic Code in Legacy Code)
· The Fine Print (a Generic Class is Shared by all its Invocations, Casts and Instance Of Arrays)
	6,25%

	14
	Mahasiswa dapat membuat aplikasi OOP untuk penanganan GUI
	GUI
	Dapat membuat aplikasi OOP untuk penanganan GUI
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Overview of AWT 
· Package of java.awt
· Container
· Frame
· Panel
· Layout managers (Flow layout, Border layout, Grid layout + mixed layout)
	6,25%

	15
	Mahasiswa dapat melakukan penanganan event handling
	Event handling
	Dapat melakukan penanganan event handling
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	Ceramah
Diskusi
Penugasan
	· Event definition
· Delegation model
· Simple program
· Event categories
· Complex example
· Multiple listeners
· Event adapters
· Event hadling using – Inner classes
· Event hadling using Anonymous classes
	6,25%

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
	



Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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