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	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI  yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL1

	Tuliskan beberapa butir CPL Prodi yang dibebankan pada mata kuliah mencakup ranah Sikap (S), Ketrampilan Umum (KU), Ketrampilan Khusus(KK) dan Pengetahuan(P)

	
	CPL2
	…….

	
	dst
	….

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu menjelaskan konsep pendefinisian bahasa dan operasi-operasi matematis pendukungnya.

	
	CPMK2
	Mahasiswa mampu memahami pemodelan bahasa menggunakan Finite Automata dan mesin-mesin lain yang sejenis.

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu memahami perbedaan konsep Determinism dan Non Determinism serta mampu mengaplikasikan mesin-mesin pendukung keduanya.

	
	CPMK4
	Mahasiswa mampu memahami teknik pendefinisian, peran dan cara kerja Grammar pada bahasa pemrograman.

	
	CPMK5
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan Teori Komputabilitas.

	
	CPMK6
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan Teori Kompleksitas.

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK1
	Dapat menjelaskan Terminologi, Operasi-operasi, dan Metode Pendefinisian Bahasa

	
	Sub-CPMK2
	Dapat menjelaskan Regular Expression dan Halting Problem (Pumping Lemma)

	
	Sub-CPMK3
	Dapat menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA) dan Transition Graph

	
	Sub-CPMK4
	Dapat menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA) dan Transition Graph

	
	Sub-CPMK5
	Dapat menjelaskan Automata with Output dan Teorema Kleene

	
	Sub-CPMK6
	Dapat menjelaskan Automata with Output dan Teorema Kleene

	
	Sub-CPMK7
	Dapat menjelaskan Pengertian Non Determinism dan Non Deterministic Finite Automata (NDFA)

	
	Sub-CPMK8
	Evaluasi Tenggah Semester / Ujian Tenggah Semester

	
	Sub-CPMK9
	Dapat menjelaskan Konsep Grammar, Derivasi dan Parse Tree, dan Klasifikasi Grammar

	
	Sub-CPMK10
	Dapat menjelaskan Konsep Grammar, Derivasi dan Parse Tree, dan Klasifikasi Grammar

	
	Sub-CPMK11
	Dapat menjelaskan Context-Free Language (CFL), dan Transformasi CFL

	
	Sub-CPMK12
	Dapat menjelaskan Mesin Turing, Mesin Turing untuk Non Deterministic, dan Mesin Church-Turing Thesis

	
	Sub-CPMK13
	Dapat menjelaskan Mesin Turing, Mesin Turing untuk Non Deterministic, dan Mesin Church-Turing Thesis

	
	Sub-CPMK14
	Dapat menjelaskan Decidability, dan Reducibility

	
	Sub-CPMK15
	Dapat menjelaskan Kompleksitas waktu untuk NP-Complete

	
	Sub-CPMK16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir  Semester

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	
	
	
	Sub-CPMK1
	Sub-CPMK2
	Sub-CPMK3
	Sub-CPMK4
	Sub-CPMK5
	…

	CPL1
	
	
	
	
	
	

	CPL2
	
	
	
	
	
	

	CPL3
	
	
	
	
	
	

	dst
	
	
	
	
	
	





	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah ini bertujuan untuk memberikan bekal pengetahuan mengenai latar belakang perancangan bahasa pemrograman dan memberikan kemampuan memodelkan permasalahan nyata menggunakan otomata sebagai alat pemodelannya (dengan studi kasus bahasa pemrograman). Selain itu mahasiswa diharapkan dapat mengasah kemampuan mendefinisikan obyek atau himpunan tertentu dengan menggunakan definisi rekursif, baik secara mandiri atau juga dalam kerjasama tim.

	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	Tuliskan bahan kajian dan dijabarkan dalam materi pembelajaran dalam pokok-pokok bahasan yang akan dipelajari oleh mahasiswa sesuai dengan Sub-CPMK tersebut di atas.

	Pustaka
	Utama :
	

	
		Introduction to the Theory of Computation, 3rd Edition, Cencage Learning, 2013.




	
	Pendukung :
	

	
	

	Dosen Pengampu
	Tuliskan nama dosen atau tim dosen pengampu mata kuliah

	Matakuliah syarat
	Tuliskan mata kuliah prasyarat, jika ada

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Bentuk
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Dapat menjelaskan Terminologi, Operasi-operasi, dan Metode Pendefinisian Bahasa
	· Dapat menjelaskan terminologi bahasa
· Dapat menerapkan operasi-operasi matematika pada bahasa
· Dapat menjelaskan metode pendefinisian bahasa
	Mampu menjelaskan Terminologi, Operasi-operasi, dan Metode Pendefinisian Bahasa
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Bahasa dan Operasi-operasi Matematika Pendukungnya
	6,25%

	2
	Dapat menjelaskan Regular Expression dan Halting Problem (Pumping Lemma)
	· Dapat menjelaskan regular expression
· Dapat menjelaskan halting problem (pumping lemma)
	Mampu menjelaskan Regular Expression dan Halting Problem (Pumping Lemma)
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Bahasa dan Operasi-operasi Matematika Pendukungnya
	6,25%

	3
	Dapat menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA) dan Transition Graph
	· Dapat menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA)
· Dapat menjelaskan Transition Graph 
	Mampu menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA) dan Transition Graph
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Finite Automata
	12,5%

	4
	Dapat menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA) dan Transition Graph
	· Dapat menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA)
· Dapat menjelaskan Transition Graph 
	Mampu menjelaskan Deterministic Finite Automata (DFA) dan Transition Graph
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Finite Automata
	12,5%

	5
	Dapat menjelaskan Automata with Output dan Teorema Kleene
	· Dapat menjelaskan Automata with Output
· Dapat menjelaskan Teorema Kleene
	Mampu menjelaskan Automata with Output dan Teorema Kleene
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Finite Automata
	6,25%

	6
	Dapat menjelaskan Automata with Output dan Teorema Kleene
	· Dapat menjelaskan Automata with Output
· Dapat menjelaskan Teorema Kleene
	Mampu menjelaskan Automata with Output dan Teorema Kleene
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Finite Automata
	6,25%

	7
	Dapat menjelaskan Pengertian Non Determinism dan Non Deterministic Finite Automata (NDFA)
	· Dapat menjelaskan Pengertian Non Determinism
· Dapat menjelaskan Non Deterministic Finite Automata (NDFA)
	Mampu menjelaskan Pengertian Non Determinism dan Non Deterministic Finite Automata (NDFA)
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Diskusi
	Non Determinism
	6,25%

	8
	Evaluasi Tengah Semester / Ujian Tengan Semester
	

	9
	Dapat menjelaskan Konsep Grammar, Derivasi dan Parse Tree, dan Klasifikasi Grammar
	· Dapat menjelaskan Konsep Grammar
· Dapat menjelaskan Derivasi dan Parse Tree
· Dapat menjelaskan Klasifikasi Grammar
	Mampu menjelaskan Konsep Grammar, Derivasi dan Parse Tree, dan Klasifikasi Grammar
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Grammar
	6,25%

	10
	Dapat menjelaskan Konsep Grammar, Derivasi dan Parse Tree, dan Klasifikasi Grammar
	· Dapat menjelaskan Konsep Grammar
· Dapat menjelaskan Derivasi dan Parse Tree
· Dapat menjelaskan Klasifikasi Grammar
	Mampu menjelaskan Konsep Grammar, Derivasi dan Parse Tree, dan Klasifikasi Grammar
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Grammar
	6,25%

	11
	Dapat menjelaskan Context-Free Language (CFL), dan Transformasi CFL
	· Dapat menjelaskan Context-Free Language (CFL)
· Dapat menjelaskan Transformasi CFL
	Mampu menjelaskan Context-Free Language (CFL), dan Transformasi CFL
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Grammar
	6,25%

	12
	Dapat menjelaskan Mesin Turing, Mesin Turing untuk Non Deterministic, dan Mesin Church-Turing Thesis
	· Dapat menjelaskan Mesin Turing
· Dapat menjelaskan Mesin Turing untuk Non Deterministic
· Dapat menjelaskan Mesin Church-Turing Thesis
	Mampu menjelaskan Mesin Turing, Mesin Turing untuk Non Deterministic, dan Mesin Church-Turing Thesis
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Teori Komputabilitas
	6,25%

	13
	Dapat menjelaskan Mesin Turing, Mesin Turing untuk Non Deterministic, dan Mesin Church-Turing Thesis
	· Dapat menjelaskan Mesin Turing
· Dapat menjelaskan Mesin Turing untuk Non Deterministic
· Dapat menjelaskan Mesin Church-Turing Thesis
	Mampu menjelaskan Mesin Turing, Mesin Turing untuk Non Deterministic, dan Mesin Church-Turing Thesis
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Teori Komputabilitas
	6,25%

	14
	Dapat menjelaskan Decidability, dan Reducibility
	· Dapat menjelaskan Decidability
· Dapat menjelaskan Reducibility
	Mampu menjelaskan Decidability, dan Reducibility
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Teori Komputabilitas
	6,25%

	15
	Dapat menjelaskan Kompleksitas waktu untuk NP-Complete
	· Dapat menjelaskan Kompleksitas waktu untuk NP-Complete
	Dapat menunjukkan tentang Kompleksitas waktu untuk NP-Complete Control dan Cookie
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Ceramah
Tanya Jawab
Diskusi
	Teori Kompleksitasz
	6,25%

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
	



Catatan :   
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
4. Sub-CP Mata kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
5. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
6. Kreteria Penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kreteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kreteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
7. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
8. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
9. Metode Pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
10. Materi Pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
11. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
12. TM=Tatap Muka, PT=Penugasan terstruktur, BM=Belajar mandiri.
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